
Module

Carnaval

4. Lezen

Vraag Antw.

1. Memory 1 Afbeelding 3,0 6 afbeeldingen met [Carnaval] als thema.

2            " 2,5 6 andere afbeeldingen met [Carnaval] als thema.

3            " 2,0 Als Level 1.

4            " 1,5 Als Level 2.

5            " 1,25 Als Level 1.

6            " 1 Als Level 2.

7            " 0,85 Als Level 1.

8            " 0,6 Als Level 2.

9            " 0,35 Als Level 1.

10            " 0,2 Als Level 2.

2. Color-Game 1 4 >> 1  5, 7 & 9 1 blijft over. Rest verdwijnt na 4, 3 & 2 seconden.

2 4 >> 2  5 & 7 2 blijven over. Anderen verdwijnen na 4 & 3 seconden.

3 4 >> 3  5 3 blijven over. 1 verdwijnt na 4 seconden.

4 4

5 4

6 4

7 4 2,5

8 4 2

9 4 1,5 2,5

10 4 1 2

3. Topo

Vraag Antw.

1 Tekst  5, 7 & 9 Eerste 6 plaatsen; met originele namen.

2 Tekst  5, 7 & 9 Tweede 6 plaatsen; met originele namen.

3 Afbeelding  5 & 7 Eerste 6 plaatsen.

4 Afbeelding  5 & 7 Tweede 6 plaatsen.

5 Tekst  5 Eerste 6 plaatsen.

6 Tekst  5 Tweede 6 plaatsen.

7 Afbeelding Alle 12 plaasten.

8 Tekst    "

9 Afbeelding Alle 12 plaasten. Ingezoemd op provincie-niveau.

10 Tekst     "

4. Lezen 1 4 >> 1  5, 7 & 9 1 blijft over. Rest verdwijnt na 4, 3 & 2 seconden.

2 4 >> 2  5 & 7 2 blijven over. Anderen verdwijnen na 4 & 3 seconden.

3 4 >> 1  5, 7 & 9 

4 4 >> 2  5 & 7 

5 4 >> 1  5, 7 & 9 

6 4 >> 2  5 & 7 

7 4 2,5

8 4 2

9 4 1,5 2,5

10 4 1 2

Submodule

1. Memory

Level Antwoord(en)
Flitsen

Extra

2. Color-Game - Limburgs

3. Topo - Bourgondische namen

Submodule Level Antwoord(en)
Flitsen

Extra

In alle 10 Levels zijn het 13 woorden met het thema 

[Carnaval]. (Inderdaad had 11 woorden beter gepast in het 

thema… ;-) )

Als Level 1 en 2. Maar dan 4 langere woorden.

Als Level 3 en 4. Maar dan 4 nog langere woorden.
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